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Assinale abaixo as revistas que você deseja receber: 
Game-X == ssasosseiesssu=aiEtnendo DEE LO o sntó dio viam pu « 3,50 cada 
GXiOD GX20 GX30 GX4O GX5O GX6 GX7L 


ESPECIAL Game-X ............x.. NARRA 3,00 cada 
GXE1D GXEZ0 GXESM GXE40 
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Mais um 
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ENDEREÇO: 





TEL.: CEP: 
CIDADE: ESTADO: 
Envie cheque nominal à TRAMA EDITORIAL LTDA. no valor total do 
pedido, para CAIXA POSTAL 19113 - CEP 04505-970 - SÃO PAULO - SP 
“e você receberá em sua casa sem despesas de correio. 
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dl "CrashBandicoot 
E Omascote do Pla ham: arrepia 
mes numa super aventura em 3D 


ADRXURROS + 
4 GAME X-PRESS “RE 
— 22CRASH BANDICOOT 
— 26MKTRILOGY 
—DACARTAS 


|| J Todos « os os goi de MK Trilogy euma 
| tonelada de truques que só a X dálll 


Ro nene RSS GA MOU e Ra 
Batman & Robin menti 34 Heroes OF Might And Magico 38 
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YESSS! Chegou 97 e estamos 
cheios de novidades. 
Turbinamos nossa equipe, 
melhoramos as seções e todo o 
sistema de computação da 
redação se modernizou. Com 
isso, aumentamos a seção 


“(GGAME X-PRESS, os 


lançamentos do X-FLASH, as 
matérias do exterior, a ficha 
técnica, a equipe de apoio... 
uma porrada de coisas. 

Pra babar, continuamos 
humilhando a concorrência no 
nosso X-TRICKS - a MAIOR e 
MELHOR seção de dicas de 


todo o mercado (arrebentando 
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“nos video games e 
Be 
Pra manter os leitores em 
contato, Paul Mito, na seção 
de CARTAS, continua 
aloprando. Pela Internet, você . 
pode deixar seu “e-mail” e 
botar a boca no trombone... 
sem falar das ULTRA: 
promoções que só a X tem. 
Pois é, meus caros leitores, 
trabalhamos duro pra deixar 
a X cada vez melhor e mais 
completa. Agora, só falta . 
você pra completar o time 
dos feras Xmaníacos. 


Para conversar com a X, participar das 
PROMOÇÕES, mandar dicas, desenhos, ficha do 
XTEN, champagne, panetones eo 
= Que mais quiser, é só enviar sua 


228 carta para: =] 
| À Revista GAME-K k 





caixa Postal: 19113. | 
— CEP: 04505-970 | 
h sãoPaulo-SP | 'y 
na Nas 


Entre na Internet e 
“deixe seu recado direto 
com o editor da X, chefe 
“de malvado Dr. Xurros. 
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Pra registrar seu 
recorde no ranking 
























dos Xmaníacos, mande JOGO CONSOLE SCORE JOGADOR 
uma foto ou fita cassete com TMNT IV - tunes in tio Gus 9.999 der Batata Games 
The Legend Of Zelda Il NE. 20 corações arco Nogueira Miguel 
Gage do resultado E | Super Mario 64 N64 120 estrelas Super Batata Games 
anote num papel a sua “pontu- | Street Fighter Alpha Satum * 9.999.999 Seguidores do Dr. Xurros 
ação”. Street Fighter Alpha 2 PSX 9.999.999 Seguidores do Dr. Xurros 
| Sonic The Hedgerog Mega 9.999.999 André Valdo Ferri 

* Para uma boa foto, deixe a Twisted Metal PSX Terminado Marcelo H. Bosco 
Resident Evil PSX 1:29:15 Anézio Flávio Lima Cunha 





luz desligada e não use “flash”. 


Zeo Power Rangers Pinball PSX  6.586.545.000 Super Batata Games 





Aqui estão os 10 melhores jogos segundo a equipe de redação da X 
e também os preferidos dos leitores que mandam suas fichinhas. 


X-TEN (Revista) X-TEN (Leitores) 
































JOGO CONSOLE TEMPO JOGO CONSOLE TEMPO 
1. Super Mario 64 Nintendo 64 4 O ||7. Super Mario 64 Nintendo 64 4 À 
2. Crash Bandicoot PlayStation 3 O ||2. Mortal Kombat Trilogy Multi Sistemas 19 
3. Mortal Kombat Trilogy Multi Sistemas 2 9 ||3. Crash Bandicoot PlayStation 20 
4. Die Hard Trilogy Multi Sistemas 2 O ||4. SupersSireetFighter2 Multi Sistemas 39 
5. Quake PC 1 9 ||5. DieHard Trilogy . Multi Sistemas 2% 
6. Killer Instinct Gold Nintendo 64 1 9% | |6. Donkey Kong Country 3 SNES 1 ft 
7. Formula 1 Multi Sistemas 2 8 ||7. Fifa Soccer '97 Multi Sistemas 1 À 
8. Donkey Kong Country 3 SNES 1 à ||8. Quake PC 1% 
9. Fifa Soccer '97 Multi Sistemas 1 9 | |9. Formula 1 PlayStation 2:10) 
10. Nights Saturn 3 $ | |70. King of Fighter's 96 Arcade 1 À 
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 SãoPauio-SP qm à cotação para os 
“* | melhores games 
o A 
o do mercado, você 
só precisa preencher a ficha ao 
lado e mandar sua cartinha para 


nosso endereço. 





1. 
2. 
8. 
4. 
5. 
6. 
fe 
8. 
o: 
10. 











f Nosso fofoqueiro de 
plantão, D" Artagnan, 
continua quente. 
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Agora, além do correspondente no Japão, Suzuki, a 
X também mantém ligação direta com os States. 
Nosso outro correspondente é Sam, um cara com 
ótimas ligações no ramo dos games. 













Pra quem achava que só o que o Satum demorou 32 
mercado japonês tinha grandes semanas e o PlayStation 'aAvoltade 


vendas, um bom motivo pra 13 semanas para alcançar as 
mudar de opinião é olhar os esses números. O vice- o 64... 


números do N64 na terra do Tio presidente da SUPER loja, 
Sam. O aparelho superou as Eletronic Boutique, Jeffrey 
expectativas e, antes mesmo W. Griffiths, disse: “Em 


do dia 29 de. Setembro, metade todos os meus anos de k CM annTE 


do estoque de aparelhos e experiência no varejo, | de Star Fox 
cartuchos já havia sido vendido jamais vi esse tipo de | Mrs do = 
via “encomenda”. loucura por um sistema a Nintendo 64 


Só nos três primeiros dias de de video game”. O 
“vida”, sumiram das prateleiras A Nintendo norte-americana espera uma venda de 1.5 MILHÃO 
350.000 consoles - recorde de de consoles até o final do ano. Mantendo a liderança folgada na 
- vendas nos EUA. Lembrando venda de video games. | 










É isso mesmo! 
Depois de levar uma 


os Saturns estarão 
sendo vendidos abaixo do 
cacetada do PlayStation da preço anterior (200 dólares). 
Sony e do desembarque do | id O mais provável é que o valor 
N64 nos States, a Sega achou que é hora de do produto caia para a casa dos 150 

mudar sua tática no mercado. Pra reverter doletas... o que é ótimo pra todo mundo. 

seu quadro negro, já nesse Natal, 


































A Samsung, empresa famosa na área de áudio e vídeo, acaba de colocar uma nova TV no 
mercado americano. A nova maravilha, GXTV, é o sonho de todo 
gamemaniíaco. Nela, você tem 181 canais, som estéreo com filtro 
para ruídos, 3 speaker de 21 watts fixos, 2 subwoofer de 15 watts 
fixos, 2 speakers com posição regulável, três 
entradas de áudio e vídeo, saída para fone de 
ouvido, controle remoto e tela de 13 polega- 
das com baixa emissão de luzes. 

Segundo Jim Sanduski, gerente de marketing da 
empresa, a TV foi desenvolvida com base nas 
sugestões de jogadores de video game. Com 
ela, você poderá jogar bem próximo 
a tela sem prejudicar a visão, além [MS 
de regular a direção do som... pra | | 
fera nenhum botar defeito! 
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Acaba RE chegar ao mercado o aivro” Nintendo 
World. Lançado pela editora Panini, na realidade, 
trata-se de um álbum de figurinhas auto colantes. 
Nele, você poderá encontrar os mais famosos heróis 
da empresa, além de fotos e dicas sobre os games. 
O preço do álbum é 2 reais e os pacotinhos, com 3 
figurinhas cada, custam R$ 0,25. 
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Depois do lançamento do Net Link (US$ 200), o velocidade maior que 28.800, sendo mais rápido 








aparelhinho que deixa o Saturn plugado na que o concorrente da Sega. Junto com a Sony, 
Intemet, a Sony tratou de acelerar seu projeto e mais uma empresa trabalha no aparelho... mas 
deve estar pondo em breve sua versão de não se sabe se é a Microsoft, Netscape, etc. A 
modem pra PlayStation. propósito, o preço deve rolar entre 150 e 200 
Segundo a empresa, o aparelho rodará com dólares: 



















A Playtronic joga pesado e entra 
com a trava das chuteiras, 
mostrando 16 games novos e 15 
relançamentos. Pra N64 tem 
=» Wave Race 64, Cruis'n USA, 
» Killer Instinct Gold e Star Wars - 
"Shadows Of The Empire; pra 
SNES chegam Donkey Kong 
Country 3, Kirby's Super Star, Ardy 
Light Foot, Prehistork Man, 
Lamborghini American Challenge e 
Tetris Attack: no Game Boy, além 
das versões Pocket (menor e melhor) 
* e Color, chegam Battle Arena Toh 
Shin Den, Tetris Attack, Kirby's Block 
Ball e Donkey Kong Land 2, Wario 
Pam  Blaste Pemalonga - O Castelo 
— “3 Maluco 2. 
Também pelo lado da Nintendo, os 
relançamentos da série “Best Seller Game Hits”, 
trazendo: F-Zero, Super Metroid, Zelda 8, 
Pilotwings, Super Mario Paint e Tetris & Dr. Mario pra 
SNES: além de Tetris, Super Mario Land 1,2 e 3, F-1 
Race, Kirby's Dream Land, Super RC Pro AM, Donkey 
Kong Land e Killer Instinct. 





























Cruis'n USA e KI Gold 
agora no Brasil 
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Essa é pra saber se vocês, gamemaníacos, 


com novos contratos - cheios de descontos estão mesmo afinados. A Virtual Music, 


| especiais - as TRES empresas que tiverem a produtora de acessórios e programas de 
melhor produção de games para o seu música pra computadores, anunciou que está 

| PlayStation. Fazem parte do júri, todos os desenvolvendo a Virtual Pick, uma guitarra 
consumidores que mandaram cartas, e-mails, etc para ser acoplada ao PlayStation. 

pra fabricante do PSX. O primeiro game para esse acessório é o 

As três softhouses (fabricantes de jogos) mais “Quest For Fame” da IBM, mostrado em maio 

| cotadas por enquanto são: Psygnosis, Acclaim e passado na feira “Electronic Entertainment 
Re Capcom... mas só no final de janeiro as Expo” nos EUA. O segundo game será The 
Loo vencedoras serão confirmadas, junto com uma Stolen Song”, com a participação de um 


renovação de contrato BEM especial. popstar japonês numa aventura bem doida. 




















Se você, no dia 30 de Setembro, não achava nas 
prateleiras das lojas e locadoras o Nintendo 64, 
saiba que não foi mancada da Playtronic, empresa 
do grupo Gradiente. Muito pelo contrário, a 
distribuição do produto foi rápida pra caramba! Só 
nos três primeiro dias de venda, foram esgotadas 
10.000 unidades do aparelho - número bastante 
expressivo para o mercado nacional. 

O apoio ao aparelho por parte da empresa já é 
grande. Na “Power Line”, linha telefônica que dá 
dicas, truques e cura as dores de cabeça dos 
consumidores da Nintendo no Brasil, já se pode 
pedir informações sobre os jogos do N64. 

A partir de dezembro também começaram a ser 
comercializados os Controllers coloridos do N64 (R$ 
49) e o Cartucho de Memória (R$ 35). 


POWER, [INE ....... (011) 5505-H40 


Pois é, depois do sucesso 
dos arcades e da versão 
para Nintendo 64, deverá 
chegar aos fliperamas de 
todo mundo ... Cruis'n The 
World. O game está MUITO 
melhor, os gráficos ficaram 
mais reais, as corridas 
passam por pontos turísticos 
famosos, há carros novos e 
habilidades especiais. No 
total, são 14 carangos de 
arrepiar. Você poderá 
derrapar aos montes, fritar 
os pneus, andar em duas 
rodas... enfim, arregaçar os. 
adversários. 





malandros, Galoop e InterAct, acabaram de 


empresas, Game Ganie e Game Shark, são 









Duas fabricantes de acessórios bem 


anunciar versões de seus produtos para o 
Nintendão. Os acessórios dessas 


conhecidos por acrescentar vidas infinitas, 
super pulos, magias invencíveis, continues 
que não acabam, fases 
escondidas e muitos 
"Outros truques aos 
jogos de video game. 
Enquanto essa 

maravilha não chega, 
o jeito é ficar ralando 
muito pra terminar os 
jogos e esperar. 





Pois é, galera! O verão tá aí, as meninas de 
fio dental e você vai ter que queimar os 
pneus... e nem vai precisar ir malhar na 
academia. A nova safra dos games de | 
corrida está esbugalhando tudo. Pra PSX tá À 
chegando a versão arrasa quarteirão de É 
Destruction Derby 2, com o número de ns 
polígonos na tela duplicados; Burning Road ; 
- também pra Saturn; Daytona - k 
Championship Edition, com mais carros e 
pistas; Cruis'n The World, nos arcades - 
como você pode conferir na outra 
matéria; Cruis'n USA e Wave Race | 
pra N64... além dos esperados 
Super Mario Kart 64 e F-Zero| 
também pra Ultra. E: 


a ai 


Semana 
> = 


tee que dios 


PA Y; 


Um jogo muito parecido com 
Daytona e Ridge Racer trará carros e 
pistas enlouquecedoras. Em breve 
saindo para PlayStation 


| Super Mario Kart 64 
| promete ser o melhor 
* jogo de corrida já visto 
| emtodaahistóriado | 
| video game. Para quatro | 
| jogadores simultâneos. 


vil 
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Faz já um bom tempo que o espinhudo da 
Sega não pinta em um game... e ele tem lá 
seus motivos! Numa recente pesquisa feita 
nos EUA e Grã-Bretanha, notificou-se que 
63% das entrevistados NÃO iam muito com 


a cara do Sonic - um índice nada legal para 


um mascote de empresa. 

O nível de reprovação, segundo a 
pesquisa, é pela diminuição na qualidade 
dos games do porco-espinho. Dê só uma 
sacada nos dados sobre a APROVAÇÃO 
dos jogos do ouriço apressado: 


Devido à ausência do garoto propaganda nos 
32-Bits, sua popularidade já caiu pra 37%. 


Agora, se você 
achava que o porco- 
espinho entregaria 
fácil os pontos está 
muito enganado. Ele 
está voltando... e em 
grande estilo. Pra 
marcar seu retorno as 
telinhas, Sonic 
aparecerá em duas 
super aventuras: 
Sonic 3D Blast, com 
versões para Mega, 
Saturn e Game Gear 
já confirmadas; e 
Sonic Extreme, que 
deverá pintar só em 
junho pra Saturn. 





* ACEITAÇÃO DO púBlico (1) 




















MESONIC 1 
ZE SONIC 2 
Z.£SONIC CD 
BE SONIC 3 

ZE SONIC & KNUCLES 
BE CHROTIX 


BE MÉDIA 





































LINHA DO Tempo e 
* Sonic Drift, Sonic Spinball e Dr. Robotinics Mean | 
Bean Machine NÃO apareceram na pesquisa. 















Conheça os 3€ 
 tonç air entos desse mês 
e Celong dino Goma 
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Adidas Power 
Soccer 









Futebol com patrocinador de primeira! Você faz WoW ii ri 
tudo quanto é jogada e até um pouco mais: dando movimentação 





As visões trocam 









Re 420 Ee Ps dos jogadores é conforme sua 
Ha varias combinações de bicicletas, carrinhos com os dois pés, voadoras muito bem feita. posição em campo. 
Doides pra executar as jogadas em amigos chatos, gol de mão, calcanhar, = ci Ie ERA ot 
especias. Para aprender esses empurrão, chutão, cabeçada, peixinho... e por aí 
ances. veja as explicações e vai! Caso goste de uma partida de “arranca toco”, 
pideos do computador. é só deixar o juiz cego (blind) e mandar ver nas 






se jogadas rápidas e aéreas, 
eixando o computador 
esdiosSo. Assim, fica mais fácil 
murada a defesa adversária. 

Quando alguém for entrar de 
campo, use o pulinho (s) para 
escapar ou então dê a famosa 
mexicana. 


caneladas, voadoras, porradas... A pisada na bola 
fica nos comandos, muito complicados! 











tl 





e combinando os defesas bem legais 
Taf botões do controle. pra tirar o gol. 










Andretti Racing 


Pra fazer boas derra- 
ens, aperte o freio um 
uco antes e, depois, 


JOGADORES 2 FASES 10 
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Vai receber a bandeira quadriculada e... Yesss! 









celere fundo. Use dora) agens Com dois 

No "Pit Stop”, trocando os as Mitos pos foro eopetm TR ss pra se rapagens jogadores, a tela se 
aerofólios, segure 6 e aperte emocionante. Aqui, além da velocidade, malícia e curvas fechadas. divide ao meio. 
€ ou 9 pra variar a altura. adrenalina correndo nas veias, você precisa ? 
issotambémservepraativar RÉ. “cabeça”. O carro pode perder uma roda, amassar 
e desativar outras opções do ERG na curva ou ultrapassagem errada. Pode-se andar 
carro. de Stock Car, Fórmula Indy, encarar campeonatos 
* Pra manter o “top speed”: e muitas outras coisas. Acorde, pois o “ronco” 
na Indy, coloque tudo pra der Na ensurdecedor dos motores é demais! 


esquerda no “Car Setup”; no 
Stock Car, deixe somente o 
pneu no “soft. 


CAPTAILN 
QUAZAR 






Voce timbem pode — Nãoentre por 
e pilotar um fórmula baixo nas curvas |. 
Tofu Indy nas corridas. inclinadas. . 








Blazing Dragons 






“Na ara asi : a de SATURN! 
cauda, o candelabro e a : 
vassoura pra fazer a primeira Crystal Dynamics 







ONTINUE [71] 


invenção da aventura. 
* Use o limpador de canos 


PASSWORD id | 


JOGADORES 1 FASES ? RPG 


C 
=) 








(quarto do rei) pra pegar os | Toda a aventura se passa no reino dos dragões, zmERmm amem ac Rc ici ad 
cupins e, depois, use os SAS. Camelhot. Você é Flicker, um jovem e paspalho Pode-se deixar as Você guar da todos 
bichinhos pra desintegrar a QB] inventor que morre de amores pelaprincesaFlame,  legendasousóa | os cacarecos num 
flauta do louco. | um verdadeiro dragão. Seu objetivo é vencer um RAIAÇÃO: dilyenilitio. 

* Para libertar o pássaro LA importante torneio pra tornar-se um cavaleiro e 1 e 

“dodo”, vá até a sala do signs BH] casar-se coma réptil vitaminada. Como desgraça 

chancelere pegue ocarimbo. 4 ER +) pouca é besteira, há um montão de perigos, 

Entre na biblioteca e carimbe | inimigos e situações constrangedoras. Um 

entre os animais em ad “besteirol” com diversão de primeira categoria! 

extinção. EN 





Essescaras vão O Dragão da colina 
a dar muito trabalho é uma invenção 


SA NSAO até o final. dos sacanas. 








“Nos 32-Bits 


colocaram uma 
apresentação 


Os arcos-iris 
funcionam como 
plataformas para 

seu herói. 


Ajude o Doutor a 


livrar sua casa 
dos chatos 
fantasmões. 


Você deve juntar 


pedaços de 
alguns quadros 
para avançar. 


Sua namorada 


precisa de você 
para sobreviver 
ao vírus letal. 


Existemalguns 


robôs maiores 
pra encarar no 
meio das fases. 


Você precisa 
soltar as bolhas 
nos inimigos e 
espocá-las. 


4 


ONTINUE [29 


JOGADORES 2 FASES ? AVENTURA S 


Uma coletânea pra você que não vê o 
tempo passar e adora “telejogo”. Agora, 
além das duas versões do Nintendinho, você 
poderá curtir uma “remodelada” para os 32- 
Bits. No primeiro jogo, você deve soltar 


É bolhas em seus oponentes e derrubá-los pra 


4 fora da tela; no segundo, você lança vários 
É arco-íris pra usar como plataformas e 


É detonar os inimigos - pegando os itens que 


Contra chefões, 


fique sempre se 
mexendo e 
atacando. 


Há fases também 


do lado de fora 
da mansão dos 
seus amigos. 


grande e cheia 
de segredos pra 
desvendar. 





Às anima 
apresentações 
ficaram muito 


bem trabalhadas. 


o; a 


deve descobrir a 
combinação 
certa dos signos. 





Nessa sala você 


aparecem. Bastante infantil... 
iniciantes! 


é pra 


BUUUUU! Gasparzinho, o fantasma 
camarada, voltou! Baseado no filme, você 
deve proteger Dr. Harvey e sua filha, Kat. O 
problema, é que Stretck, Stinkie e Fatso, 
três assombrações, vivem assustando os 
visitantes da mansão. Para se dar bem na 
aventura, você terá de se enfiar em ralos, 
passagens secretas, remexer baús, fugir 
dos fantasmões, apanhar itens, “mortar 


faso RE COMO OS Power Rangers e até comer 
À mansão é meio 


brócolis... argh! 





Em 2065 a vida na superíície da terra foi 
extinta por um vírus. Agora, alguns humanos 
sobrevivem em Neural City, uma cidade no 
subsolo. Sua noiva foi infectada e tem 
poucas horas até que você ache o antídoto. 
Correndo contra o relógio, você percorre 


* Iabirintos com poucos inimigos e tem que 
' desvendar alguns quebra-cabeças pra 
* avançar nas fases. Jogo paradão e com 


inimigos parecendo brinquedos de controle 
remoto! 





= 


PASSWORD | 





PASSWORD [| 






SERS, 
ye 


QUER : 
=» 









Bubble Boblle 


Em Raybow Island, não se 
preocupe em correr atrás de 
tudo quanto é item. Só pegue 
aqueles com poderes bons 
pra usar na aventura. 

e Nas fases onde aparecem 
morcegos, mate-os antes 
que virem vampiros e tome 
muito cuidado com os caras 
que cospem fogo. 

e Em Bubble Bobble, pegue 
todos os itens que encontrar. 
Caindo nos buracos, você 
volta pela parte de cima da 
tela. 


Casper 


e Logo no início, Casper terá 
de descolar presentes para 
seus novos amigos. Pra Dr. 
Harvey, entregue o livro da 
estante; pra Kat, a rosa do 
jardim. 

e Quando “morfar” e virar 
bola, você poderá passar 
pelos buracos quadrados 
que ficam nas paredes. 

e Fique ligado nas com- 
binações e posições das 
estátuas, elas podem lhe 
ajudar a não travar em 
algumas partes do jogo. 


Epidemic 


e Na 1º fase, a sequência 
correta pra pegar o cartão é: 
touro e gêmeos na parede da 
direita; sagitário e escorpião 
do lado esquerdo. 

e Fique ligado também no 
teto, pois algumas câmeras 
podem denunciá-lo. Para 
olhar pra cima e pra baixo, 
use LI+R1 ou L2+R2. 

e Alguns inimigos não atiram 
(fazem contagem regressiva 
e explodem). Se preferir, 
passe correndo por eles. 








FinalDoom 


º Apesar de anti-ético pra 
mim, economizar tiros é bom. 
O desperdício pode fazê-lo 
sujar as próprias mãos. 

º* Use o mapa. Nele, você 
pode andar e ficar sabendo 


o que falta pra completar a - 


fase. 

º Uma boa tática pra deixar 
os inimigos ferrados, é 
passando pelo meio deles, 
sob fogo cruzado, movendo- 
se bastante. Assim, os tiros 
dos canalhas podem acertar 
um ao outro. 


FuliContacTt 


º Ao iniciar a partida, deixe a 
outra equipe começar 
chutando. Assim, você faz os 
lances de arremesso e 
corrida. | 

º O game tem jogadas com- 
plicas que acabam com sua 
paciência. Pra não esquentar 
a cabeça, só mesmo o 
manual do lado! 

º Sempre que terminar uma 
partida, dê um “save” na sua 
jogada. Como o game é 
irritante, você pode querer 


parar uma partidano meio do . 


tempo. 
Horned Ow! 


e Não deixe sua munição 
acabar. Sempre que puder, 
recarregue a máquina de 
matar sacanas e despeje 
ferro nos canalhas inimigos. 
º Quando jogar com um 
amigo, dê preferência aos 
inimigos que aparecem do 
seu lado da tela, pois os tiros 
vão em direção ao herói mais 
próximo. O outro que se vire! 
e Guarde as granadas para 
os chefões e situações onde 
a coisa fica preta! 








JOGADORES 2 FASES «30 


Jogo infernal! Eu que o diga! Você tem de | E 








“FinalDoom 


ID Software 


CONTINUE 
BATERIA 
PASSWORD Es! 


percorrer por labirintos infestados de 
humanos imundos, monstros e armadilhas. 
Todos devem ser mandados pra minha 
escolhe: escopeta, pistola, 12, canhão, 


ou murro. Pode-se “linkar” o PSX e| 


dos ETs (TNT). 


Lee do 





ONTINUE 
ANTA 


JOGADORES 2 FASES ? 


O empresa NÃO caprichou e pisou com os 
dois pés na bola. Depois de jogaços como 
Botton Of The 9th, International Track & 
Field, Goal Storm 2, In The Zone, entre 
outros de esporte... vem um futebol 
americano HORRÍVEL! O jogo é lerdo, os 
carinhas flutuam e falta contato entre os 
bruta montes. A torcida até quebra o galho, 
vive esperneando e gritando pra alegrar os 


ESPORTE O ma 


apresentação, mas... 








— Tofu 


Konami 
JOGADORES 2 FASES 5 


Tá cansado do joystick, soldado? Tudo bem, 
nesse jogo você pode usar a pistola 


ONTINU 
BATERIA 
PASSWORD [| 


TIRO O 


“Enforcer Gun” ou “Mouse”. Num futuro 


próximo, onde tudo é automatizado (até os 
pilotos de revista), um grupo de terroristas 
apavora a humanidade e nós, os mocinhos, 
somos destacados pra chutar a carcaça dos 
miseráveis e limpar o crime das ruas! A 
única mancada é ter apenas CINCO fases. 
Você fica com vontade de jogar muito mais. 
Bom pra dedéu! 





casa... o inferno. O caminho... é você quem , 


enfrentar outro maluco. Há fases feitas na | É 
Internet (Master), Terra (Plutonia) e casa BE 


Pelo cenário 


ASSWORD [7 





Nessa tela você 






lances. Você se empolga bastante com a MS 









As cenas com . 


Os mestres são 
grandões e ficam 


TRABUCO várias direções. 


Pegue os itens 
de proteção para . 
amenizar os 
danos do jogo. 


aproxima deixa 
os pontos com 
imagem ruim. 


laser, serra elétrica, metralhadora, bomba HR 


Essa caveira é 
fortona. Detone-a 
usando armas 
poderosas. 


você encontra 
cadáveres e 
vítimas dos ETs. 









Você pode trocar 


escolhe a jogada a câmera durante 
que vai tentar os replays das 
partidas. 


realizar. 


er 
x F 
E Ed ” 
ss Em .» vs “q 
o Si 4 E Êo 
“ 


e: 


| Ng: 
o RE RS O 


Olha a cambada Somente na 


de brutamontes apresentação 
que teesperam aparecem cenas 
pra partida. legais do jogo. 




















Os inimigos 
atacam o jogador 
que estiver mais 
próximo deles. 


desenhos 
animados são 
muito bem feitas. 






Esse cara com a 
espadona é o 
chefão final de 
sua aventura. 


se mexendo em 











O que vale é 


explodir os 
oponentes, custe 
o que custar! 


“Alguns carros. 


dão bons itens 
ao serem 
destruídos. 


Fuja dos 
pedregulhos que 
esse chefe 
estoura no chão. 


Guarde as 


bombas para 
soltar no último 
inimigo. 


“Ositense 


poderes ficam 
guardados nos 
bloquinhos. 


Há cenários bem 
variados, mas a 
ação é bastante 

repetitiva. 


] 2 4 
CAPELA EN E TUPA 


As fases de tiro, 


E 7 - 
x O EERMEM ADO 2a ma du - 
4 ENTALTS: 


Não se 
muito com as 
curvas, vá atrás 
dos inimigos! 





En A SS ar SD Mr 
dn e A a a Ôn 


Nas 
bônus, aproveite 
pra equipar bem 

seu carro. 


parecidas com 
Gradius, são 
bem fáceis. 


E 





personagens 
iguais ou 
diferentes. 


tiros em várias 
direções pra 
ajudar na 


Nas fases de 


bônus você pode 
ganhar alguns 
prêmios da hora. 


ases de 


Impact Racing 
SA EEE) 





JOGADORES 2 FASES 12 CORRIDA 


Violência, velocidade, tiro, destruição... 
yeah! Aqui, é muito bico ficar na pista, a 
única questão é ficar inteiro ou em 
frangalhos. Também não existe 1º e 2º 
colocado, o importante é destruir o maior 
número de inimigos e não deixar o tempo 
acabar. Conforme o estrago nos inimigos, 
você poderá ir à fase de bônus e ganhar 
lasers mais poderosos, mísseis e outros 


É opcionais para o carro. Uma corrida onde 


vence o barbeiro! 





da) 


NTINUE [53 
BATERIA 


JOGADORES 2 FASES 34 Ação S 


O famoso Homem de Ferro está de volta e 
traz um aliado pra ninguém botar defeito, 
X-O Manowar. Os heróis ganharam roupas 
novas e o clima está demais: os cenários e 
inimigos estão com a cara dos quadrinhos. 
Já as músicas... bom, estamos falando do 
Homem de Ferro, portanto, é Heavy Metal 
na orelha! Pra quem já gostava de super 


* heróis, é um prato cheio. Os vilões que se 
cce cuidem, pois muita destruição é o que não 
Pode-se escolher 


falta nesse jogo! 





ER ii iii Ê Abracadabra! Controlando um aprendiz de 
Você pode pegar 


feiticeiro, você precisa enfiar os inimigos numa 
sacola. Os cenários são bem simples e variados, 
com fases na água, deserto, etc. Você pode dar 
de cara com dinossauros, pássaros, elefantes, 
peixes e uma “renca” de outros carinhas. Para 
enfrentá-los, estão escondidos itens especiais nos 


4 diversos “bloquinhos” dos estágios. Também há 


armadilhas e fases secretas pelo jogo. 


PASSWORD [5d 


PASSWORD [7% 





Impact Racing 


e Todas as vezes que achar 
um carro com uma 
interrogação em cima, 
exploda-o imediatamente 
para ganhar itens da hora. 

e Você só conseguirá 
passwords nas fases onde 
completar o bônus. As 
armas, pegas no bônus, são 
usadas com L1 e L2; 
enquanto as outras são 
usadas com R1 e R2. 

e Seu tiro normal é infinito. Já 
os mísseis e minas são 
contados mas podem ser 
renovados. 


Iron Man & x-O 
Manowar 


e Pegando os poderes pelas 
fases, dê preferência aqueles 
que aumentam os tiros, 
depois às cápsulas de 
energia e, por fim, os Boosts. 
e O especial gasta uma barra 
de energia; a proteção 
(6+A+B), duas; e o super (L), 
nada mais nada menos que 
QUATRO. 

e Se você não puder soltar o 
super tiro no chefão final, 
atraia as bombas pra cima 
dele e desça a paulada no 
coitado. 


Magic Boy 


e Há diversos itens nos blo- 
cos: fique de olhos abertos, 
pois alguns só complicam 
sua vida. 


e Sempre é bom ter um 


controle turbo. Assim, contra 
um “enxame” de inimigos, 
fica fácil! 

e Detonando um inimigo, 
encoste nele e aperte o.botão 
para colocá-lo no saco. 
Também NÃO esqueça de 
completar a fase rapi- 
damente, pois os folgados 
voltam quando você fica 
enrolando. 





Mohawk 


e Não corra feito retardado, 
você pode esbarrar em um 
inimigo. Pra garantir um bom 
desempenho, andar devagar 
é a melhor solução. 

Com o pneu, o pulo 
aumenta. Aproveite pra 
pegar itens que antes eram 
inacessíveis. 

No começo da 1º fase, 
pegue os três CDs e entre 
no portal secreto que 
aparece. Nele, apanhe o 
maximo de CDs possíveis e 
so saia quando acabar com 


o o ol 


Namco 
Museum 3 


em “Druaga”, preocupe-se 
em achar a chave da fase e 
nunca fique em frente aos 
mimigos, são imprevisíveis! 

Para correr mais em “Pole 
Position 2”, fique usando a 
marcha baixa até os 170 Km/ 
necepois troque para a alta. 

em Dig Dug, calcule o 
tempo necessário e use as 
pedras pra matar os inimigos. 
Faça com que os folgados o 
sigam e passe por baixo dos 
pedregulhos. 


Ônlins Hyper 
Rally 


e Na Ásia, use o pneu 
“rough”: na Savana, escolha 
“dart”; pela Europa, fique 
com “street”: já na Suécia, 
prefira o “snow”. 

º Quanto mais “soft” for o 
amortecedor, melhor será a 
estabilidade nas pistas lisas. 
Deixando no “hard”, seu 
carro está preparado pra 
relevos acidentados. 

º Pra não perder tempo nas 
largadas e sair bem, acelere 


DE ma /0 





só depois do “Go” aparecer. IV E RS 


E De - 
mao 











JOGADORES 2 FASES ? 


Óculos escuros, walkman e uma cabeleira * 
de arrepiar são as características desse 
“bicho grilo”. MUITAS músicas e 6 “morfs” 
deixam você no pique pra enfrentar 
qualquer parada. Seu objetivo é coletar um , 
monte de CDs, destruir os inimigos e | 
encontrar o portal para a próxima tela. Para | 
os mais fuçadores, fases de bônus | 
escondidas por todos os cenários. A ação | 





' a - E E 





RD De) 


Você assume 

várias formas 
diferentes na sua 
jornada. 


Há CDs qu 
acessam os 
“"warps" para as 
fases de bônus. 

















Passe os fogos 
com cuidado pra 
não perder muita 
energia. 


aparece no jogo, 
só nas telas de 
final e opções. 








Namco Museum 3 


PLAY STATION. 


Namco 
JOGADORES 2 FASES ? 


Com muito orgulho, apresento mais uma 
superprodução dos 32-Bits: Namco Museum 
3-“A volta dos mortos-vivos”. Nesta versão 
dos jogos clássicos da empresa, temos: Ms 
Pac-Man, Galaxian, Druaga, Pole Position 2, 
Phoson e Dig Dug. Mais uma chance para 
os veteranos matarem a saudade e os 
novatos sentirem a dureza que era o Atari e 
os arcades daquele tempo: sem truques, 
mestres secretos e GAME-X. Coitados 


Tafú 













COLETAMER 






Ada e gh niso 


PRN 





Pac-Man, o terror 

dos fantasmas, 
está de volta 

com sua turma. 


uma volta pelas 
salas do museu 
da fabricante. 


de a 








a 






Penim mea amet te ram me 


Pa 











desses caras! Em Ms. Pac-Man, No Dig Dug você 
a heroína é a explode os 
namorada do inimigos pra se 
livrar deles. 





TRABUCO "come-come E 











Óhlins Hyper Rally 





JOGADORES 1 FASES 12 


BLAAARGH! Entrou lama na minha boca! 
Bom, esse jogo até que é divertido: tem 
várias pistas e quatro terrenos pra 
“esmigalhar”: lama, asfalto, deserto e neve. 
Você escolhe o co-piloto, pneu e regula a 
suspensão. Só que a competição está longe 
de ser uma maravilha. Há um montão de 
falhas nos gráficos, as pistas são mal feitas, 
as derrapagens e saltos são puro “cocô” e 
você não pode disputar um “versus”. Nada 
empolgante! 













Há carros 
esporte pra feras diferenciados pra 
bem corajosos 
no volante. 


você escolher 
nas corridas. 











Ulirapasse os 
carros a usando 
uma distância 

bem segura. 


O co-piloto te dá 

dicas de como 
será a curva 
mais à frente. 


fu 





PSC roTta E ; ES 


visão e câmeras 
lembram o bom 
Resident Evil. 


é ias y E 


infectado e sai 
procurando por 
uma cura. 


caprichado e 
explica a missão 
em andamento. 


pao 


Pra sobreviver, 


sua saída é 
matar todos os 
inimigos. 


“Osdesenhos . 


parecem com os 
do seriado 
Dragon Ball Z 


mo Es “e RE 


Cada lutador tem. 


golpes e poderes 
bem diferentes e 
gigantescos. 


“OA 

Rs 
Í | 
ha q RE pe ; E 


Vocêestá 


Essa mina é 
talvez a única 
pessoa ainda 


eomniadra 


memo am - memo o 
EPL RIO e aÃ WO NA SS Era a 


Encha de socos a 


cara desse zumbi 
e mande ele 
pastar bem longe. 


Monstros bem 


grandões o 
esperam pra 
muita confusão. 


e paredes pra 
achar passagens 
secretas. 


Detone as portas 


e Sa 
= 
E ) 


OverBlood 


PLAY STATION 


RiverhilSoft. 
JOGADORES 1 FASES ? 


Você desperta numa estação espacial, 
cheia de monstros com uma doença letal e 
contagiosa... tremenda fria! Pois é, o jogo 
segue a linha de Resident Evil: tem gráficos 
legais, três ângulos de câmera, amigos pra 
encontrar (os poucos sobreviventes) e 
muitos itens. Os inimigos quase não 





* aparecem, o que dá um clima de suspense 


ao jogo. Pra soldados com sangue frio é 
uma boa... mas os esquentadinhos vão 
achar o game paradão. 


4) 


TRABUCO 





PLAY STATION 


Konami 
JOGADORES 1 FASES ? 


Pegue seu guarda chuva, soldado! Vai 
chover sangue pra fora da tela! Os quatro 
bandidos mais perigosos, sacanas e cruéis 
do universo foram destacados pra uma 
missão suicida. Agora, com você no 


* controle, é claro que eles vão cumprir 


MUITO bem sua obrigação: matar, matar e 
MATAR! Os inimigos gritam agoniados, o 


: sangue espirra na parede e quase tudo pode 


ser quebrado. Vá voando pegar o game... 
isso é uma ordem, soldado! 





PsyChic Force 
PLAY STATION 


Taito 


JOGADORES 2 FASES 7 


grandes deixam 
o adversário 





preso no canto. 


ss Já que a moda é luta em 3D, mais porrada 
As magias 


pra você! Assim como em Dragon Ball Z - 
Legends, você fica voando o tempo todo. 
Cada um dos personagens é especializado 
em uma “força sobrenatural”, como: 
gravidade, água, luz, eletricidade, vento e 
mente, entre outras. Todos os combates são 
realizados em arenas flutuantes que 


É lembram cubos. Há magias grandonas, 


Os personagens 


são feitos com 
gráficos 
poligonais. 


sequências curtas, violência e personagens 
legais. Da hora! 


4] 





' PASSWORD | | 


TRABUCO | 





Kapeta | 








OverBlood 


º Logo na primeira tela, 
encontre o aviso de 
“WARNING”, abaixe-se e 
aperte. Uma porta rasa vai se 
abrir... saia rapidinho pra não 
virar picolé. 

s Achou a porta? Beleza! 
Agora, coloque o chip da 
maleta no robô. Ainda nessa 
tela, procure por outro item 
importantíssimo - que 
permite o “save” na bateria. 
e Para abrir o terminal da 
segunda porta, use o 
robôzinho. 


Project Overkill 


e Ande encostado nas pa- 
redes. Assim, dificilmente um 
inimigo o surpreende e fica 
mais fácil achar itens 
secretos! 

e Algumas portas só podem 
ser abertas com chaves 
especiais; outras, secretas, 
são encontradas após 
destruir paredes, grades, etc. 
Arrebente tudo que puder! 

e Matando todos os inimigos 
da fase, você recebe alguns 
bônus para a próxima 
missão. 


Psychic Force 


e Para vencer, fique a um 
palmo do inimigo (com ele na 
parede) e atire sem parar 
com o botão de soco. 

e Pra prender o oponente, dê 
uma magia paralisadora e 
entre uma sequência de 
golpes - já enchendo a barra 
do especial. No fim, paralise 
o cara de novo e repita o 
procedimento. 

º Para sacar todos os golpes 
especiais e custo das 
magias, dê uma “bizoiada” na 
seção X-TRICKS. 


17 





Slim Shiyou 


e Quando encontrar uma 
“jujuba” com energia abaixo 
de 100, mande um raio na 
molenga. Quase sempre a 
geléia ganha energia. 

Os “zumbis” matam os 
outros. Solte raios nos 
malvados e deixe o “mago 
cantor perto dos doentes. 


Pra resolvero problema dos 


“solitários e chorões”, deixe 
as jujubas “saltitantes” por 
perto - usando o “sopro”. Um 
Deijinho resolve tudo! 


Street Racer 


So pegue as dinamites 
quando você estiver atrás de 
algum outro corredor. Assim, 
passando por ele, dê um 
soco e deixe a bomba com o 
coitado. 

Em algumas provas, você 
terá de pular por rios, 
Dbarrancos e buracos para 
não perder tempo. Para isso, 
pasta aperiar é. 

No “Rumble”, procure se 
manter na pista e, depois que 
as paredes caírem, vá pra 
cima dos outros caras. 


Strike Point 


Na hora de escolher um dos 

três helicópteros, fique com 
o grandalhão que, apesar 
ierdão, carrega muito mais 
munição. 
* Outro bizú pra se dar bem, 
é NÃO atirar nas “pirâmides” 
com uma luz verde na parte 
de cima. Se você acertar 
esses locais, causará um 
terremoto dos diabos. 

Siga a seta verde que 
aparece na tela pra saber 
onde estão os alvos e seus 
objetivos. | 


JOGADORES 1 FASES 1 SIMULADOR S 












JOGADORES 8 FASES 15 











JOGADORES 2 FASES 10  simyLADOR S 
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PLAY STATION 








Tohokushinsha 


CONTINUE [7 
PASSIVORD E 
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Se você gosta de bichinhos, biologia etem E | mem dd ho ETR rr o 
MUITA paciência, vai adorar. Você é um Há uma a gran e scoina um bom 


: E variedade de lugar pra deixar 
Deus, responsável por uma população de personagens nas sua planta 
bichinhos - parecidos com jujubas. Pra 


é piantinhas: crescer forte. 
cuidar de tudo, pode-se aumentar o sd pes 


“jardim”, soltar raios e “cruzar” as jujubas 
que saem das plantas. Os animaizinhos são 
um barato: caolho, macho, fêmea, mago, 
voador, geléia, zumbi e mais um patotão 
de outros. Faça experiências loucas e seja [8 








o que Deus quiser! Tem bichinhos Conforme o 
rasteiros, tempo passa, 
saltitantes, alguns bichos 
voadores, etc. viram BICHÕES! 











UAAUUU! Corrida e pancadaria era o que 
eu queria. São oito pilotos, cada um com 





Essaéuma  Nessaopção,o . 


a corrida muito jogo lembra os 
u r IStic recorrendo pistas É É Etr 
= ao Ga acier as, pe correndo p doida e cheia de velhos mini- 
doidonas. Além da habilidade no volante, | 


E a Sa e ciaadd games de bolso. 
você precisa de “muck”, afinal: vale descer RÃ 


o braço e trapacear. No modo de arena 
(Rumble), você se encontra em um “ringue” 
onde vence aquele que não cair pra fora. 
Há várias visões e ainda a chance de uma 
disputa com OITO jogadores ao mesmo 
tempo. Demais! 





Na corrida Os pilotos são 

normal aparecem bem estranhos e 

&K A eta A itens e outras têm carros bem 
á opções agais. diferenciados. 

















O PSX tem muitos jogos de helicóptero! No 





“Numapartida Existem vilas, 


entanto, esse é o único onde você joga com connio nido Riema sia (ao 

m amigo sem precisar usar o “link”. Sua E gs 7 
E 9 P Se tela fica dividida bases e outras 
missão é esmagar um grupo terrorista que 


à E ao meio. instalações. 
está usando engenhocas sofisticadas pra ER to Bi 2 
causar terremotos, maremotos e furacões. Re 
As fases são legais, os cenários variados... 
mas o sistema de navegação confuso e o 
tempo é limitado. Como as missões tem 
tempo limitado, nada de ficar namorando mn cnsmmseseomenee 
os cenários! Você poderá Escolhao. 
encarar missões helicóptero de 
até em geleiras acordo com sua 


TRABUCO afastadas. missão. 























e y 





Os ese aviões 
da 2º Guerra 
Mundial estão 
voltando. 


poderes, tiros e 
velocidade 
diferentes. 


E escolher, 


ne == ssesamana: “ES Entram CORE Eee 
cria Col ERA Wal fobia 


0e especiais 
arregaçam com 
os inimigos que 

aparecerem. 


fase são grandes 
e podem dar 
muito trabalho. 














No modo normal 


você vai pode mandar 
avançando por pecinhas para o 
vários cenários. 





inimigo. 





O quebra-cabeça 
tem um número 
limitado de 
movimentos. 


secretos que 
aparecem 
durante o jogo. 






Esse arqueólogo 


de bigode é o os jogadores 
carinha que você competem o 












deve elhestaala feno todo. 


Cada avião tem 


Os nes e 3 


No versus você 











Há personagens 





No modo versus 


PASSWORD [| 


Soldados, vocês lembram de 1942, 1943 e 
1944? Debulhávamos nos arcades e 
Nintendinho, destruíamos trocentos aviões 
desviando da chuva de balas e, no final, 
ainda enfrentávamos um mestre do 
tamanho de um continente. Pois é, ele 


* voltou, no mesmo estilo das versões 


anteriores! Agora, são seis aviões para 
poderes novos, inimigos 
modernizados e muita diversão pela frente! 
Pra matar a saudade com estilo! 





TRABUCO | 





EZME 


SÉ 





Hora de rachar a cuca! Acaba de chegar 
mais um game lotado de pecinhas que 
complicam sua vida. O jogo é uma mistura 
de Tetris com Yoshi's Cookie. Há vários 
modos, fases secretas, inimigos e opções 
a sua disposição. Bastante inovador, agora 


* as pecinhas não caem pela tela, elas 


pen || 


“brotam do chão” e você tem que se virar 
pra sumir com os bloquinhos. Você pode até 
esquentar o adversário com uma sequência 
de combos. Um barato! 





CONTINUE 
ENIO 


JOGADORES 2 FASES ? QUEBRA-CABEÇA 


O quebra-cabeças mais conhecido do 
mundo ganha uma versão decente pra 32- 
Bits. Agora, além do modo normal, também 
há o “history”. Nesse novo modo, você terá 
que resgatar um arqueólogo bisbilhoteiro 





ssa que fica revirando tumbas e criptas no 









Quando alguém 
passa uma fase, 
vai rapidinho 
para a próxima. 


sua própria tela 
pra ajudar o 
arqueólogo. 












Você. pode fazer i 





mundo inteiro. Ah! Você também pode criar 


E sua própria fase e delirar com o arqueólogo. 


Mesmo não sendo nenhuma super- 
produção... pode-se dizer que Tetris é bom 
até debaixo d'agua. 





TRABUCO 














PASSWORD FZ | 

























Strikers I9uS 


º Se você estiver numa pior, 
use o especial! Assim, você 
fica invencível durante um 


* tempo foge dos inimigos. 


e A força dos tiros, a ve- 
locidade e o especial mudam 
conforme você troca de 
avião. Escolha com cuidado 
a aeronave, testando todas 
para ver qual prefere! 

º Jogando de dois, o jogo fica 
fácil! Agora, se você quer 
desafio, encare todo o 
exército inimigo sozinho! 


Tetris Attack 


e Pra sumir com os blocos 
gigantes dos combates, 
ligue-os nas pecinhas 
especiais. 

º Em má situação, não 
esquente a cabeça tentando 
dar combos, monte só 
combinações pequenas. 

e Nas fases do “quebra- 
cabeça”, jogue duas vezes 
em cada tela. Na primeira, 
descobrindo onde mexer; na 
segunda, mudando tudo 
rapidinho. Assim, você 
completa o jogo com tempo 
baixo. 


Tetris Plus 


º Deixe uma coluna de quatro 
linhas e encha o resto da tela. 
Assim, quando pintar uma 
peçona, é só encaixar e 
faturar um “Tetris”. 

º No versus, conseguindo um 
“Double”, o adversário se 
complica todo. Assim, não 
deixe barato e mande Double, 
Triple e Tetris no condenado! 
º Ao fazer sua própria fase, 
leve em consideração a 
velocidade e os movimentos 
do arqueólogo! 








o, 
IN 
() 


The Hive 


º Nas fases com veículos, os 
tiros também funcionam 
como energia, portanto, 
manere na munição. 

* Nas fases onde você 
controla o personagem, 
memorize a posição dos 
inimigos e entre rasgando, 
lembrando de tomar cuidado 
onde você controla o “giro” do 
herói. 

* Na 3º fase, pra pular as 
montanhas, use o jato 
propulsor bem perto. Na 9º 
fase, puxe a alavanca da 
direita. 


TohShin Den 
URA 


* Mande o inimigo pra fora do 
ringue pra ganhar mais fácil. 


Você pode ir “empurrando” o . 
cara com golpes fracos ou 


ficar no canto e desviar. 

* Quando a barra de energia 
fica piscando, o lutador pode 
soltar um especial “grandão”. 
* À tabela completa dos 
golpes está na seção X- 
TRICKS. O último golpe de 
cada personagem é o 
especial, só acionado com a 
barra piscando. 


Tokio Highway 
Battle 


Motores dão mais ve- 
locidade. Agora, para ter boa 
estabilidade, você precisa de 
pneus. 

* Seu oponente empurra 
você em outros carros pra 
deixá-lo pra trás. Como 
ninguém é de ferro, use a 
mesma tática e jogue o 
safado nos outros cor- 
redores. | 

* Equipamentos eletrônicos e 
acessórios aerodinâmicos 
dão um desempenho muito 
melhor para seu carro. 
Experimente! 
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PLAY STATION! <S 
| Trimark no 
; TERÇOS 
rs | JOGADORES 1 FASES 20 TIRO SMA 
| Putz! A muito te mpo eu não via um jogo “ERR a ne 
| tão RUIM! Se a versão do PC quebrava o . RO dane na 
ESA, | galho, essa não se arrisca nem a estalar não dos e Pta Nearioti 
y 4 um graveto. Em quase todo o jogo você difíceis: Mésrio: 
controla apenas uma mira mixuruca e fica = e 








mandando bala nos alvos: naves, pessoas É 
e monstros... as vezes você chega a relar 
numa alavanca aqui, dar um pulinho ali, | 
quase nada. A única coisa que se salva são | 
as apresentações. Esse game deveria vir E e ad 
de brinde no saco de pipocas. A imagem lembra 
AEE uma peça de 
E dominó. Fique 
esperto nela! 











Nas fases com 
"naves espaciais 
os tiros gastam 
sua energia. 


















O aa fam 






Sd e E 





J LUTA 
| URA, para Saturn, equivale à segunda 


A 2º versão do Pintaram dois 


versão lançada para PlayStation. Os golpes Sdiiniemso personagens 
É especiais, movimentos, cenários e 
QESAF; pectsis Sm compara com a novos nessa 
personagens sao praticamente os mesmos. versão 


versão do PSX. 


a ER =: 


Os japas só acrescentaram DOIS novos 
lutadores pra entrar na pancadaria: Ron 
Ron, uma agente chinesa que entrou no 
campeonato para testar e aprimorar suas 
técnicas de luta; e Rippie, um desconhecido 
malucão que tem como lema vencer ou 
morrer. Não tem frescura! 











O novo lutador 
com duas armas 

é um ótimo 
personagem. 


"As magias estão 
grandonas e 
detonam com a 
energia. 






















Sea, 
; | Ep 
do PENSA 
Nada de dar voltinhas mixurucas numa pista FR 
e ponto final. Aqui, escolher-se carros, spend gran ga 
A | motores e um MONTÃO de “etc” legais pra E 
| : = 
PE O | envenenar seu carango. A velocidade e a nomicrivolante equipa Jos pra 


no começo. correr mais. 


974. 
“O p 


resposta aos comandos são ótimas. As 
derrapagens podem ser controladas e são 
demais! Só há duas visões diferentes e os 
cenários são MUITO parecidos. Você 
encontra carros, caminhões e ônibus pela 
pista. Você nem vai precisar fazer dieta pra 
torrar os pneus! 











Nas corridas As curvas com 





ce aparecem boas derrapadas 
6) e  jamantas pra são essencias 
E Tafú 


arapalhar. em alguns locais 








O 621 sisseo o 


EUA Remo Do E 
URIS 





- a o RL - 
4 ge E 
1 Espa Da ca crus A 
PAR Ef ie OS Egas ai 
Pa 


Ultimate MK3 já foi lançado para muitos 
consoles e agora é a vez dos 16-Bits. Essa 
versão é entupida de personagens (30 no 
total, sendo SÓ 28 selecionáveis). Com 
muito sangue e porrada, Mortal dispensa 
E comentários. As críticas ficam para os 
resta PE fas É combos ridículos (com poucos quadros de 
e o PAS RAW movimentação) e personagens pe- 
ai é a * queninos (se comparados aos 32-Bits). 
E RMS] Gráficos, música, diversão... como 
gado  Nessatelavocê sempre, de boa qualidade. 
por um bom pode ligar os As 
pescador... é "kódigos = 
mesmo matador! sekretos”. 


Yeah! Porrada e Acabe com todos 
muito sangueéo os adversários e 
que não vai faltar mande ver nos 

nos combates. "fatalities"... 


GR A Cá TP Ra 
ais 








SAD ENA 
williams 
JOGADORES 1 FASES ? COLETRNEA & 


RR e A yor3, Chegou a vez da criadora de Mortal 
Na versão do CD Robotron X Kombat tirar sua casquinha e colocar um 
apareçe ma erra CD de games cavernosos no mercado. 
Ga corro Nele, temos: Defender 1 e 2, onde você 
inventor do jogo. mais simples. PR 
st pilota uma nave pra resgatar os humanos 
; sequestrados por ETs; Robotron, uma louca 
guerra entupida de robôs doidos; e Bubles, 
* onde você é uma bolha que caça baratinhas 
' e se aventura pelos perigos de uma pia de 
Aqui você deve  Essefoiumdos com os criadores... argh! 
fugir dos bichos primeiros games 
" grandões que a terem vozes EE 
infestam a pia. digitalizadas. 





ONTINUE 





SANSÃO 





ZE Power Ranger 





PASSWORD |. 


JOGADORES 1 FASES 11 


PER E Aí, ai, ai! Diferente de outras aparições, os 
Mega Zorde dá Juntando os angers agora pintam em um “fliper! As 
um fim eum tudo p edaços do robô, máquinas são simples e o jogo é dividido 

quanto é inimigo você pode e | 

folgado. passar a fase. em fases - com chefões e tudo mais. Nos 

Ren —— arcades, vocês poderão encontrar os 

E a PE SANS “bonecos”, multi-balls e outras coisas 

rf * presentes nos pinballs... além de montar os 

' Mega Zordes e destruir barreiras. Os 

RE gráficos lindões, foram renderizados nos 
* computadores da Silicom Grafics. Rangers, 

hora de morar! 






















Go! Go! Power  Esseéo fliper do 
Rangers! Esses último inimigo do 
caras vão dar um game. Acerte nas 


fim no mal. mãos e cabeça. 














| PASSWORD [|| 















Ultimate Mortal 
Kombat 3 


e Sempre que houver 
uma chance para usar um 
combo, aproveite. 

e Em UMKS, é necessário 
usar os golpes com muita 
sabedoria e tempo 
correto. Preste bastante 
atenção em como o 
inimigo pode reagir e use 
os ataques na hora ceria. 
e Na seção X-Tricks, você 
poderá conferir a tabela 
completa de golpes do 
jogo, inclusive os de Rain 
e Noob Saibot. 


williams 
Arcade's 
Greatest Hits 


e Em Bubles, pegue as 
baratas pequenas e 
desvie das grandes. 
Também não esqueça de 
salvar os mergulhadores, 
ficando sempre longe da 
borda da pia. 

e No Defender, não deixe 
os aliens pegarem as pes- 
soas. Atire nos ETs, salve 
os habitantes e leve-os ao 
chão com segurança. 

e Em Robotron, o dire- 
cional mexe o robô e os 
botões atiram conforme a 
posição deles no controle. 


ZEOPower 


Rangers -FulTilr 


Power Battle 


e No mestre da fase 7, espere 
o giro no chão para acertá-lo 
e, enquanto ele estiver no 
alto, apenas rebata a bola de 
um lado ao outro. 

e Se você não é fera o 
suficiente pra terminar o jogo; 
entre no “Stage Challenge” 
e escolha a fase que quiser. 
e Ao enfrentar o último chefe, 
acerte primeiro as mãos e 
depois a cara do sacana. Ele 
vai explodir e você terá salvo 
a Terra do mal. 














75“ Confira todos os segredos e 
Res, Táficos pra devorar nesse jogaço 


'? Todo bom video game precisa de um mascote a altura... Crash Bandicoot é 

4 tudo o que você podia imaginar e ainda mais. Parecido com o Diabo da 
lazmania, esse “ratão do banhado” tem um trabalhão pela frente: salvar sua 

amada das mãos sinistras do Dr. Neo Cortex - um cientista maluco que faz 

“| experiências horríveis - e ainda livrar três ilhas dos perigos que as rondam. A 

| aventura é cheia de perigos, você terá de correr montado num javali, escapar 





























= de rodas gigantes, pular sobre buracos sem tim, fugir de pedregulhos 
E imensos... e enirentar mestres bem engraçados. Os cenários são MUITO bem 
- feitos, todos em 3D. Para completar o jogo inteiro, você deve pegar todos os | a 
nm baús da fase... ganhando as gemas que abrem atalhos, novos caminhos e O negócio aqui é correr pra 
a. passagens secretas. Agente X fugir da bolotona. Seu único 
Es abrigo é debaixo dos buracos 
se | e as equenos. 
“e 1. SANIY REACH E; E 
“ O único desafio é pegar o 
= | caminho da direita e, batendo na 
"SÉ * caixa “1”, apanhar todos os baús. 
nop pulando em seguência. 
— Ui => 
Ra NTE, 
SE | | ; 
E < 2 Ui 6 a 0 | | ç 
= US is L TI, 
E | Aqui aparecem rodonas que 
ea a a ma a ed Tome cuidado com as plantas 
mesmo Do e o carnívoras e não pare em cima 
Ena | | | E] marcador” da fase (caixote com “C”) das folhas den o 
E Dx [x | sd | FR cparecerá a qema. | o 
“SE RR Croce ag ds és aparece próxima a um tronco. 
><0Oh» La ab | = | NR - A 
ES | Po ml CNS CE | 
- q E | 
- << Fique ligado nos espetões e 











índios. Pegando a gema, você 
ganhará uma nova passagem no 
ponto final da fase. 


Bra 








A Ca 















Piranhas podem morder você e Para derrubar o pançudo, pule o 
“há plantas carnívoras mais bastão do cara e tuja quando 
traiçoeiras. Lembre-se de não ele for atacar. Caindo três vezes 
| ficar parado nas plantas do rio. na cabeça dele, você terá êxito. 











gica a 








ETTA. 
Agora, há mais armadilhas e Proteja-se nos cantos e grave os 


uma renca de buracos pelo movimentos desse pateta. Depois, Is ; EIA RUI 

Pao Mo mec dd bagunça ative os explosivos para que | 

aparece a gema. destruam o pobre coitado. Avance devagar pelas ruínas do 
templo e mantenha “olho vivo” 


nas armadilhas de lanças das 
paredes. 


À aço 





o Lo 


Muito legal e engraçada, agui 

Crash sai em disparada num 

javali nervoso, desviando de 
- vários obstáculos. 









+ TO NOWHERE 
12. TM RE LS ç E er Y Os pedaços claros são seguros; à 


=" madeira quebra com o tempo e os 
| o Cuidado com as paredes 4 p 


VANIVE E af ,: | RES: movediças e pegue impulso nos rachados caem fácil. Há uma qe o 
NIM) .. ativada na tase, heim! oo a a 





inimigos pra alcançar os baús. 


MU por estacas sem pontas Aqui você ativa a gera VERDES 


no cenário e pule para trás da 
tela. No fundo do cenário há 
uma gema a sua espera. 











(5 - BOULDER DASH 


Agora você tugirá ni pedregu- 
'nos sobre plataformas móveis e 


pequenas. Lembre-se de procurar 





pela gema! 





Vl 
LA «MW ht LE 06 “ 

tais difícil, você deverá pular 
ouracões - pegando impulso nos 
tambores - desviando dos índios 
e espinhos. 








TRE SUNDEI 


] vá a Ra cuidado 
a com as paredes móveis, 

PY morcegos e plataformas que 

7 ficam flutuando. 















Há fossos de lixo químico, locais 

bem quentes e armadilhas 

à elétricas. Numa das bifurcações, 
aparece a gema branca. 





VIR, 








iii 





Eira o grandalhão, espere pelo 
pedregulho e Tuja. Também fique 
atento aos explosivos e pule 
quando necessário. 


E - GENERATOR Regih 


Você deve ter pulos precisos e 
pegar o caixote do “!” pra 
descolar tesouros. Aqui você liga 


as gemas LARANJADAS: 










22 - TONE WASTE 





Novamente numa fase lotada de 
fossos, pule os barris e atague o 
= «aee grandalhão. Você também pode 
Essa fábrica é recheada de € ativar a gema AZUL aqui. 
plataformas, trampolins e perigos. 
Esteja ligado nas chaminés pra 


não virar churrasquinho. 









Para acaber com esse metido, fique 
atrás dos móveis e, depois da 
rajada, corra para atacar... 
repetindo até que o folgado morra. 
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24 -THE HI NOÃO 27 -FUNBLNO 31-MHE LAS 


Nas nuvens, nosso amigo pode IN E RE DA [17 
| Va capangas chocantes (mande 


descobrir alguns segredos e vidas 
correndo em direção à tela. No O do RE VOCÊ esses caras pro buraco). 
RR EM  enconirará itens em direção à 


tela. Nessa fase também há 
fepelico cortantes e buracos. 











Z - SLPPERY CLIVE 


No temporal, tome cuida com Golf VIC te fl | | | E 
os pulos nas plataformas e pegue (e | Vi vila 
impulso nas costas dos pássaros. 
Ative a gema ROSADA aqui. 





32 - GREAT HALL 


Essa tela funciona apenas para 
“escolher” o final do game: direita, 
mostra o final completo; em frente, 
você encara Neo Cortex. 


" de oi nos pulos 
precisos, você precisa tomar 
cuidado com os morcegos e 
procurar pela gema. 





53 - DR MEO CORTE | 


O cientista louco flutua e lança 
“magias” em você. Rebata as magias 
VERDES e tuja dás ouiras até ce 
desistir. z | 





dessa A 
Seas 


Do LAS AUT 


Dentro do castelo, tome cuidado 
com os pêndulos e pegue as. 


máscaras pra iluminar. Ativa-se Pr E l (! 
a gema ROXA nesse tase. | (3 U pu age: | Tx EN 





Nessa fase você precisa se 
defender dos robôs e andar por 
plataformas móveis. Agui há uma 
tonelada de vidas escondidas. 











NA o e pç RREO A tá ; 
E e : TE e 
, E EUA PO e ad, À 
z “ Rial y 
RE =: . ne 
Es ope coreto e E 
E fé RS posiçao: y é 
AE EE: De a 
q o = po As 
RA à 
RE | ATERRO p, 
y 4 va E. 14 
q h - , 
pp q 
BR » ] 
E | AA 
mos ps E ss 


Pule nas bolhas e ge das poções 
rosadas. Não chegue perto e, 

entrentando “Hulk”, proteja-se no 
“pedregulho e acerte a cabeça. 


MELHOR VERSA é, 
DA SÉRIE. 


Sem dúvida essa é a melhor de todas as versões 

da sanguinária série, Mortal Kombat. O jogo é 

ojojo [sigo to pato oo Td go Nro To [oro [= Wo =] gsfo jato fo [Ta EJA Fo nto fo fo) 

de cenários, cheio de golpes e combos novos, 

entupido de segredos e tem MILHÕES de litros 

de sangue e ossos quebrados voando pela 

tela... MUITO violento. 

Trilod, traz todos Os personagens que já 

apareceram nas outras versões e pelo menos um 
Escondidi, Chamaleon. Os gráficos estão bem feitos e 
Eléio superiores até dos. arcades. O modo “endurance” foi 
| cresce eniaaa num versus S entre os A e você dificilmente enjoará do game. 
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Sem dé o melhor dE versões já lançadas de MK. Você tem uma infinidade de personagens para escolher além de 
poder jogar no Torunament Mode — um campeonatinho com oito lutadores em combates que duram apenas um round. 


e ic a 


Mais sanguinário do que nunca, Mortal Kombat Trilogy bateu os records de sangue e destruição em jogos de luta. Para se ter uma . 
idéia, cada lutador perde mais que 100 litros de sangue por round, isso sem falar nos milhões de ossos que voam com os brutalities... 


a 


a 


Jogando contra uma amigo, você pode escolher até dois luiddoRs (como um Endolande) e contra o nas in E você joga 
contra até três personagens seguidos — com os combos ligados, a luta vira uma apelação total e você é que leva a pior 
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OTAVA MARAVILHA 


Animal! À X é a 8º maravilha do 
mundo! Nunca tinha visto tantas 
dicas... sou fanático por vocês! 
ADOREI a matéria sobre Super 


Mario RPG da edição 6; estava bem 


completa... tinha tudo! Os caras 
que mais gosto na revista são o Dr. 














Xurros e o Kanja. Notei que vocês 
estão melhorando. Continuem 
assim! Não pensem que sou 
“Bambi” pelos elogios. Tchau! 


Celso Soares Costa Segundo 
Guarapuava - PR 





X * Valeu, Celso! Ficamos 
agradecidos pelos elogios! Mas 


sabe como é... somos ossos duros 
de roer... batalhamos pra ser a “1º 
maravilha”. Vamos dar um “chega 


pra lá” nas pirâmides, jardins 
suspensos, concorrentes, etc. 
Não achamos você com jeito de 
“Bambi”, só pelos elogios. 
Sabemos que você tem um 


“Joystick” pra ninguém botar 


defeito e que é fera. Te mais, 
garotão! 


a 

Ae Es aí, pessoal da X2 
”. Firme como geléia? 

Gostaria de fazer 3 

perguntinhas: 


* Tem truque pra The King Of 
Fighters '962 

* Como se faz pra “catar” 3 
caras iguais no KOF '952 

* Como é o truque pra pegar 
os chefões do KOF '962 


Obs - Não publicando a carta, 
todos os leitores vão parar de 
comprar a X! 


Leandro Silveira Pitel 
São Paulo - SP 


X e Cruz Credo, Leandro! P6! 
Jogar praga e macumba na X é 
mancada... já basta o “olho 
gordo” da concorrência. Ah! Se, 


- FRAGA DE [EITOR, 


de ligue na 
Seção mais 
aloprada do 
planeta! Agora 
recebendo pela 
Internet! 


por misericórdia, existisse 
alguém “firme feito geléia” aqui, 
certamente já teria sido 
devorado... afinal, como toda a 
galáxia sabe, o tirano Dr. Xurros 
não alimenta ninguém. Estamos 
comendo até os restos de 
moscas, presos nas teias do 
Tarântula... que como você deve 
ter notado... também foi 
papado. 


Sobre suas perguntas: 


* O jogo deve ter truques, mas a 
SNK ainda não divulgou. 

* Isso não é possível! Pelo 
menos, ninguém aqui conhece 
ou ouviu falar do macete. 

* Com certeza, existe. Assim que 
ele aparecer em algum canto do 
mundo, você poderá conferí-lo 


na seção X-TRICKS. 


NACIONAL É CARO 


Tenho 12 anos e ganhei um 
Super NES. Acho que paguei 
caro nele, R$ 450,00. Por que 
o console americano é mais 
barato? É pior? 


Matheus Santiago 
São Paulo - SP 


X * Não, não e não! O console 


americano não é pior. Aliás, os 
dois são iguais, só mudam as 
“etiquetas”. No americano, está 


——— —— seem Lt 








iudo em inglês e, no nacional, 
tudo em português. Outra coisa 
que muda é o sistema de cores. 
Só isso! 
Você pagou caro. Ele só tem 
esse preço assustador porque o 
imposto daqui é gigante e o 
“olho gordo” dos empresários 
também. 


"BIZOIADA'! 


AAAAAhhh! Fiquei com cáibra 
nos olhos após ver capa da X 
7. Muito “massa”! Acho que os 
video games e computadores 
tem tudo a ver com esse tipo 
de ilustração. 

Sabe, depois de dar uma 
“bizoiada” legal na revista, 
achei que ela está melhorando 
“pácas”! Não tenho a 1º X, 
mas já notei que há MUITAS 
melhoras desde que;comecei a 
colecionar. Tri-Demais! 


Christian Ananias Aldova 
Pelotas - RS (E-mail) 


X º Brigadão, peloteiro! 
Recomendamos que procure um 
médico ao “bizoiar” nossas 
edições. Evitando as cáibras. 
Estaremos cada vez melhor! Pra 
ajudar a X e ainda concorrer a 3 
N64 bem equipados, participe 
da nossa promoção e meta a 
boca no trombone. 


SEGA 64 BITS? 


Oil Se encaixar o Sega CD e 
32X no Mega Drive ele ficará 
poderoso como o N642 Essa 
é a primeira carta que envio 
a uma revista! Também estou 


mandando dicas pra seção X- 
TRICKS. 





Thiago Carvalho Bayerlein 
Poá - SP 





X º Thiagão, obrigado pela 
preferência! Esperamos ainda 
mais cartas, desenhos, dicas... 
Respondendo à sua pergunta: 
você NÃO teria 64-Bits. O Sega 
CD é apenas um “encaixe” para 
rodar CDs; o 32X, uma tentativa 
“frustrada” da Sega - você quase 
não encontra jogos pra ele. 
Completando, o Saturn sim, é um 
console legal pra caramba. Ele 
tem CINCO processadores de 
32-Bits, mas que NÃO o fazem 
um 160-Bits. O N64 é o mais 
poderoso e ponto final. 


3 REVISTAS 


Quando achei o Especial nº 3 . 
da X, comprei. Vi a promoção 
do N64 e comprei mais duas. 
Mandei duas fichas e uma ficou 
na minha coleção, pois não 


gosto de revistas picotadas nela. 


Conclusão: gastei 9 reais. Mas 
vale a pena! 

Mudando o assunto, vocês 
podiam ter dicas de jogos pra 
computador. 

Ah! Estou mandando Cards pra 
vocês. Deixem alguns pra 
gatinha que falta na equipe. 


" Eduardo Francisco Paulo Rocha 


Suzano - SP 


X º Oba! Valeu pelos Cards, Edu. 


A galera os disputou na paulada... 


deixando alguns pra gatinha que 


pode pintar. Fique sossegado, meu 


caro amigo. Saiba que tem um 
loucão que gastou 27 paus pra 
concorrer ao Nó4... e olha que 
ainda tem bastante carta 


“chegando desse maluco. Lembre- 


se que valem as três MELHORES 
respostas... não adianta só uma 
penca respostas “tapadas”. Bom, 
é claro que mandando várias 
fichas há mais chance de ter uma 
boa resposta. À propósito, agora 


você encontra várias dicas pra 
jogos de PC no XTRICKS. 





























Pra enviar 
puxões de 
orelha, 
sugestões, 
beijocas e tudo 
mais pela 
internet, entre 
no “E-mail” SB 
do editor da X.G- 

O endereço do babaca é: 


darius.roosOsti.com.br 






Desenhos: Camila Honório de Osasco - SP 
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Revista GAME-x E 
Caixa rio 19113 
Eca 

















Mandem desenhos, línguas- 
“de-sogra, bonecos de vudu, 
telegramas, telepatias e cartas 
para os “sem-terra-nem- 
comida” da redação. Nossas 
barrigas famintas agradecem! 
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College Slam 
[SATURN 


Que tal dar altas enterradas, 
rodopiar, socar e suar a camisa 
com novos times? Gostou, né? 
Então deixe de frescura, saia 
do banco de reservas e venha 
pegar mais um truque da X, a 
revista que detona. 

Na tela do título, enquanto o 
“Press Start” está piscando, 
digite €,4,B,4,VY,4,9e 
C. Um som diferente 
confirmará o truque. 


MAIS TIMES 


Afterlife 
MUITA GRANA 
Pra faturar 10 milhões e sossegar 
o bolso, entre $0! (segure shift 


e aperte 421). Se preferir, faça o 
truque várias vezes. 


Batman & Robin 
"SUPER NINTENDO 


VIDAS E CONTINUES 
INFINITOS 





Pra humilhar a concorrência, 
ter 100% do jogo completo, 
todas as chaves, gemas, fases 
e caixotes acionados... é só 
entrar o código da X, a revista 





Se você estiver numa pior, com que detona! 

pouca energia ou número de É 

vidas “ralinho”, aperte START bo. fio bio Loo SE BE 

para pausar e volte para a bat- Mio io fio Moo BR SE 
dr Db DD S&S 


caverna. Com isso, você terá a 
à energia totalmente renovada e 
ganhará algumas vidas e 
continues (conforme a 
dificuldade). A única mancada 
do truque é que você terá de 
azer todo o caminho 
novamente. 









A DE SE DE 2€4 










































- ESTRAÇALHANDO MAIS UMA VEZ, AX AMTA À COBRA 
ht MOSTRA À PAULADA Dt 2b3 teia PRA VOCÊS! 





partida, experimente - aa 
JASSICA16. Confiimando 6 o 
truque, você escutará alguém 
gritando “Cruzade: No 
Remorse”. Agora, o “Cheat 
Mode” está acionado e você 
pode acionar os truques que 
preferir. 


ALT + F1O - invencibilidade 
Fio - Ganha itens e armas. 


Donkey Kong 


ountis é 
SUPER NINTENDO 





75 MOEDÕES 


Na fase “Pirate Panic”, a primeira 
do jogo, entre na cabine do 
capitão K. Rool e saia sem tocar 
em nada. Prossiga em frente, 
apanhando só as duas primeiras 
bananas, e pegue um cacho que 
fica em cima de dois barris 
grandões. Feito isso, volte à 
cabine do jacaré folgado e 


* pegue a vida. Saia de novo e 


volte para pegar uma moeda 
que fica flutuando. Ela vale 75 
moedas de crocodilo. 





Darkstalkers 2 


COMBO FÁCIL 





Na tela de seleção de 
lutadores, acione o “Automatic 
Blocking”. Quando for jogar, 
aperte os três botões de soco 
e chute ao mesmo tempo. 
Com isso, você aciona o “Auto 
Chain Combo” e o computador 
aplicará combos quando um 
dos golpes acertar o inimigo. 


Descent 2 


CÓDIGOS SACANAS 





Digitando as senhas a 
qualquer momento do game, 
você consegue poderes e 
truques da hora. Para desativa- 
las, apenas redigite o código. 
Atenção, os códigos só 
funcionam na versão completa 
do game. Portanto, não adianta 
usá-lo em “demos”, versões 
beta, etc. Também não 
experimente usar os truques 
na versão 1 do game, pois eles 
“Zoam” com seu personagem! - 


ALGROOVE - Todas as chaves. 
ALIFALAFEL - Todos os itens. 
ALMIGHTY - Invencibilidade. 
BIT TERSWEET - Paredes se mexem. 
FREESPACE - Seleção de fases. 
HONESTBOB - Todas as armas. 
LPNLIZARD - Armas teleguiadas. 
ROCKRGRL - Mapa completo. 
SPANIARD - Destrói todos os robôs. 
SPANIARD (2x) - Destrói seus aliados. 


IDDQD - 
“IDDT - Muda o “AutoMap”. 


Roupa anti- ão. 
IDBEHOLDL - Óculos « especiais. | 
IDCHOPPERS - Serra Elétrica. 


IDCLEV + XX - Troque o XX 
por um número e pule para a 
fase correspondente. 
Invencibilidade. 


IDKFA - Todas as armas, 
munições e chaves. 
IDMYPOS - Localização. 
IDSPISPOPD - Modo fantasma 
(versão 1). 

IDCLIP - Modo fantasma (versão 2). 
IDMUS + nº - Muda a música 
(versão 2). 





penas START para pausar é o 
“jogo e depois entre c, A, Z, No 
6A Yeê. Agora, ao - 
“despausar o game, você 


perceberá que sua energia 
voltou ao máximo. Repita esse 
procedimento quantas vezes 
quiser. 


MAIS MACHINE-GUN 


'” Pausando o game, entre a 
* Seqiiência A, 
FF €Xec. 


4,4, 9,9, 


| “MultiPlayer”. É o a 





CLIP - Rodo Ra | 
CORNHOLIO - Invencibilidade 
e “Jet Pack” infinito. | 
HYPER - Ganha esteróides. 
ITEMS - Todos os itens e 
chaves. 

MONSTERS - Mata todos os 
inimigos. | 

SCOTTY + nº da fase - 
Seleciona fases. a 
SKILL + (0 a 3) - 
dificuldade. 
STUFF - Todas as armas, 
munições, itens e chaves. 
VIEW - Visão em 3º pessoa. 


Altera a 
























Entre a sequência v. A, e u | 
>» > €e EO 


CHEIO DE VIDA Ss 


Dê um START para pausar e 
aperte Y,A,39,V, VA €e 
->. Agora, ao voltar a partida, 
você perceberá que seu 
marcador de vidas foi para nove. 
Repita esse truque quantas 
vezes quiser. 












































Nesse game há pelo menos | 
QUATRO lutadores escondidos: 
Muchatan, um urso inflado; 
Mahler, o chefe final; Minba, 
uma nova garota; e Pepsiman, 
o garoto propaganda da 
empresa de “refris” no Japão. 


RA 


Ei T JON 


dixer o » “DIP: Switoh” nó “Easy. 
Aperte START | para sair, 
selecione seu personagem e. 
comece a aventura. Agora, logo 
que o jogo começar, aperte A, 
B, CeSTART 
" Simultaneamente para resetar 
À O game. 

Novamente na tela inicial, entre 
nas opções e deixe o “DIP 
Switch” no “Normal” ou “Hard”. 
Saindo da tela de opções, entre 
no “Load” e note que sobraram 
99 continues do nível “Easy”. 


“ AM 
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: Para ejminai e a mira do robô e | 
| dar. os tiros na base do e 
"* “olhômetro”, entre a di E 

€5, C, AC START, bem | 
| rápido, na tela principal. 


BEM piFícn 


Se você Setor ciorido 
complicar sua vida, deixando o 
game muito mais difícil, é só 
digitar W, C, C, Ae START na 


tela principal. 


“SUPER PULO 


Que tal dar pulos o tempo todo 
e não precisar cair? Ótimo! 
Trate de apertar 44, 9, V €, 
Z e START na tela principal. 


SEM RADAR 


Na tela principal, aperte B, B, 
B, W,C, Ae START. Agora, 
você deverá abusar da 
percepção para encontrar os 
inimigos. 


TIRO INFINITO 


Pare de penar nesse game e 
arregace os adversários com 
tiros infinitos. Na tela do título, 


— digiteB,B,B,CeSTART. 








1O E quer abrir « o mapa 
de uma vez só, olhando todos 
os tesouros, cidades e 
inimigos, uma dica nobre da X. 
Digite 101495 a qualquer 
momento da partida. 


COCKADOODLEDOO - Vira gal 


Ea esses segos o 
poderá curtir algumas . | 









SER O 
E 





ENGAGEXKX - Vai para o nível “XX. 
GIMMEXX - Item “XX”. ri 
IDDQD - Suicídio. 

IDKFA - Perde as armas. 

KITTY - Modo fantasma. 
MASSACRE - Mata todos os 
inimigos da fase. 

PONCE - Enche a energia. 
QUICKEN - Invencibilidade. 


RAMBO - Todas as armas. 
RAVMAP - Mostra o mapa. 
SKEL - Todas as chaves. 





apresentações da hora com os. 


“estúpidos Lemmings. Lembre 


se de selecionar “End' e 
apertar 6 pra ver as cenas. 


ARMYAAAA - Exército. 
EGYPTAAA - Egito. 
MAZEAAAA - Final do jogo. 
SPACEAAA - Espaço. 


SELEÇÃO DE FASES 


No menu principal, entre nos 
“Codes” e coloque o 
password LAMPWICK. 
Selecione “End” e aperte 6. 
Agora você deve escolher a 
dificuldade e, em seguida, 
“Play”. Fazendo tudo certinho, 
um menu de seleção de fases 
aparecerá. 





atlético desse “minhoco” 
esperto e entre os códigos | 
abaixo pra detonar. Que a ora | 


Pe de babar a 





da minhoca esteja com você! 


ITSAWONDERFUL - Vida 
extra. 

ONANDONANDON - 
Continues. 
POPQUIZHOTSHOT - Ganha 
1000 balas. 
SLAUTERHOUSE - Acesso 
livre para os cinco primeiros 
níveis. 


Fury 


CÓDIGOS 
Chega de choradeira! A X dá 
uma porrada de passwords 
pra deixar você bem sossegado 
- arregaçando os inimigos. 
Agora é só digitar os códigos 
e mandar fogo. 


GIVITIUP - Todas as armas. 
JUMPNIT - Pular fase. 


PACKINT - Enche a munição | 


Servo Laser. 

PACKIN2 - Enche a munição 
Isokinetic. 

PACKINS - Enche a munição 
Rapid Laser. 

PACKIN4 - Enche a munição 
Dom. 

PACKINS - Enche a munição 
Viper. 

PACKIN6 - Enche a munição 
Baryon. 

PACKINT7 - Enche a munição 
Superbomb. 

SSMOKIN - Modo turbo. 
TRYMEON - Invencibilidade. 
URDUSTD - Turbo. 


WORMIT? - Pular para a fase “?”. 










Escor noc CENÁRIO 


Pra disputar o combate na fase 






: " Pra controlar Chamaleon, que. 
“Se transforma em todos os 
“outros ninja, escolha qualquer 


ninja masculino e segure + AS 


+ CA + BL + RN até o matador 
apareça. 


LUTADORES CLÁSSICOS 


Pra usar os guerreiros das 
antigas versões do game você 
precisa colocar o cursor sobre 
um deles e apertar SELECT. 
Os lutadores que permitem 
essa opção são: Rayden, Jax, 
Kano e Kung Lao. 


Final Doom 
PLAY STATION 





TRUQUES MALANDROS 


Pra detonar em mais uma 

sanguinária versão desse jogo, 
você Só precisa pausar o game 
e digitar a senha do truque que 


desejar em seguida. 


nd 


nma hder 1 





Pra ficar com invulnerabilidade | 


nas duas primeiras versões da 
série, você precisa entrar no 
“prompt” do DOS e iniciar o 
game com cA>WC Origin -Kk. 
Além de invencível, você pode 
destruir qualquer alvo com o 
CTRL + DEL. 


que preferir, na tela de seleção 
de personagens, aperte e 
START com o cursor em Sonya. 
A tel adá uma sacudida e você 
escuta um som diferente pra 
confirmar o truque. Agora, é só 
escolher seu personagem 
preferido e depois o cenário. 


SELEÇÃO DOIDA 


Deixe que o computador 
escolha seu lutador. Para isso, 
aperte e START (deixando o 


cursor em Noob Saibot ao 


controlar o jogador 1 e em Rain 
ao mexer o jogador 2). 


invencibilidade - VW, L2, E, Rí, 
>.11,€,0 

Todas as armas e munições - %, 
A, L1,44, V, R2, €, &€ 

Pular fase - D, €, R2, RÍ,A, 
L1, O, % (aperte 6 para entrar) 
Abre o mapa - À, À, L2, R2, 
L2, R2,R1, E 

Itens no mapa - À, A, 2; Re: 
L2, R2, R1, 0 


| IN ENCÍVi 


pedia com os inimigos sem | 
ganhar nenhuma cicatriz é bico. 


- Entre no “prompt” do DOS e 


inicie o jogo com cA>WC3 - 
mitchell. Se quiser destruir q 
inimigo no alvo, digite CTRL + W, 
já pra destruir todos os canalhas da 
tela, aperte CTRL + ALT + DEL. 














ARREBENTE OS INIMIGOS 





GIVE N X - Nails (até 255). 
GIVE R X - Rockeis (até 255). 
GIVE S X - Shotguns (até 255). 
GOD - Invencibilidade. 
IMPULSE 9 - Todas as armas, 
munições e chaves. 

IMPULSE 255 - Tiros causam 
dano quadruplo. 





KILL - Suicídio. “modo de dois jogadores. 
MAP END - Vai para uma fase “Agora, na a tela: de seleção de | 
Olha só a porrada de truques secreta. personagens, segure START e 


que descolamos pra vocês, 
leitores feras da X. Uma 
porrada de códigos que 
acionam um montão de 
macetes super legais pra ferrar 
com a vida dos inimigos e se 
divertir muito. 

Para acioná-los, aperte — (til) 
e, em seguida, entre o 
password que quiser. 


COLOR X - No modo 
multiplayer, muda a cor (até 13). 
ENTITIES - Deixa os inimigos 
invisíveis. 

FLY - Faz voar (S - subir/X - 
descer). 

GIVE X - No lugar do X, digite 
o número da armas que quiser. 
GIVE C X - Cargas de bateria 
(até 255). 

GIVE HEALTH X - Energia (até 
999). 


isso, você 5 entrará num m menu 


cheio de truques e cacarecos | 


pra mexer no jogo. 


A À FIQUE INVENCÍVEL 


Comece o jogo e já saia 
rapidinho - apertando START 


e SELECT. Em seguida, na tela | 


é do título, entre 44, 44, 44, VV 










"funcionam para a versão 

* original (final) do jogo. 

' Portanto, NÃO adianta acioná- 
' los nas versões beta 

' (shareware). 





- OMNIPOTENT - 


mova o cursor na'seguinte 

ordem: 3, 2, 1,7,8,9,3,4,10, 
11,12,6,5 e4. Deixe o cursor 

até a contagem 3 sobre 
“Shizmaru e aperte 6 + |. 


MAP EXMKX - Escolhe a fase. O 
X atrás do E, indica o episódio 
e atrás do M, missão. 

MAP START - Reinicia o jogo. 
NOCLIP - Atravessa tudo. 
NAME + seu nome - Coloca 
seu nome no lugar de “player”. 
STATUS - Mostra jogadores, 
nomes, posições, etc. 

SV GRAVITY X - Muda 
gravidade (-99999999 a 
+99999999) 

TIMEREFRESH - Mostra nº de 
frames usados pelo CPU. 
VERSION - Mostra a versão 
usada. 

VID "DESCRIBEMODES - 
Mostra a melhor resolução pra 
você. 

VID MODE X - Escolhe a 
resolução (até 24). Com 8 
RAM, X até 10; com 16, até 14; 
e com 32, chega à 24. 


EO 2 37 4750. 6 
PR SD OS di Ia 


Obs - Adote o número 4como 
sendo Shizmaru. 





Nat ah do menu principal, 
entre os códigos que a x. 
descolou pra você. Tem cada | 
coisa de louco! 


ABURN - Todos os carros 
viram “Bullets”. | 

CLOCK - Desliga relógio. 
INVER - Pistas invertidas ficam 
diferentes. 

JOINT - Mais cacarecos na rua. 
MONTY - Muda os cacarecos 
da pista. 

TAZOR - Pode controlar o 
carango, Bullet. 

UPDOW - Inverte tudo. 
VTELO - Todas as pistas. 


Strife 


CÓDIGOS ESPECIAIS | |lilb 





Pra quem estava fazendo gato 
e sapato pra terminar o jogo, 
um empurrãozinho da amiga 
das horas difíceis, X. 
Atenção, esses códigos só 


ELVIS - Modo fantasma. 
JIMMY - Todas as chaves. 


vv) Des. Invencível. 


Ea 
a 


dt 














Capítul ú 5 dr Interceptor Attack) 


Capítulo 7 (Tie Training) - AURIL 
Capítulo 8 (Flight To Imdaar) - KAMPL 
Capítulo 9 (The Mine Fiela) - FERRIER 
Capítulo 10 (Speeder Bikes) - GALIA 


Capítulo 11 (Aboard The Terror) - DENARII 


Capítulo 12 (The Sewer) - SHADOW 
Capítulo 13 (Escaping The Star 
Destroyer) - ONDERON 

Capítulo 14 (Tie Attack) - ALEEMA 
“Capítulo 15 (imdaar Alpha) - CATHER 
Final (The Return Home) - DOMINIS 





“No início do game, quando for 
“digitar o nome de sua equipe. 
“Coloque as “senhas” abaixo 
para descolar truques 
“maneiros. 


COOPER TEAM - Soldados 
muito bem equipados. 

ROB A BANK - Inicia com 
100.000.000 de verdinhas no 
Dolso. 

TO THE TOP - Muita grana, 
armas, equipamentos, etc. 





Capítulo 6 (The Minin g Fac y- o KROVIES : 





Capítulo 3 - KATANA 
Capítulo 4 - DENGAR . 
Capítulo 5 - PELLAGON 
Capítulo 6 - ITHULL 


- Capítulo 7 - STENNESS 


Capítulo 8 - MYRKR 
Capítulo 9 - CHURBA 
Capítulo 10 - ARTOO 
Capítulo 11 - SATAL 
Capítulo 12 - LOBUE 
Capítulo 13 - DENEBA 
Capítulo 14 - STURM 
Capítulo 15 - CRADO 
Final - CARRACK 


Ultimate Mortal 
Kombat 3 Si 


KRÉDITOS INFINITOS 





Na tela onde aparece o 
“copyright, aperte 44, 44, D, 
>», €, €, Ve Y bem rápido. 
Entrando o truque, Shao Kahn 
confirma com um “Excellent”. 
Após a confirmação, você 
perceberá que os créditos 
estão como “Free Play”. 








VIDAS INFINITAS 





e Saturn - Pause a partida e 
aperteB A VBA €, V 9, 
Y e 4. Você verá o marcador de 
vidas em 99, podendo repetir o 
macete quantas vezes quiser. 


CRISTAIS INFINITOS 


e Saturn - Dê um START para 
pausar e entre €,A,Z,Y,9, 
A,BBY,V,A VW, VeY.Seu 
marcador irá para 80 e nunca 





abaixa. 


INVENCIBILIDADE 


Tá difícil destruir esse bando.de 
caveiras folgadas e “quase” 
imortais? Então experimente 
combater fogo com fogo. 
Atenção, você precisa fazer o 
truque cada vez que iniciar 
uma fase nova, inclusive ao 
enfrentar os chefões. 


º PlayStation - A qualquer 
momento da partida, dê um . 
“pause” e entre a sequência: 
V,I,n,n, 4 e 6. Ao despausar 
o game, você estará imune aos 
ataques inimigos. 









e Saturn - Dê uma pausa no 
jogo e aperte: C, 9,A,Z,Y,€, 
A, D,V,B,A,BeY. Agora, 
voltando à partida seu 
personagem estará meio 
transparente, indicando que a 
invencibilidade está ativada. 





Desathvo. a neblina. e 
FASTDEMO - Mostra. 


apresentações, no “main mono”, 


aceleradas. 
ITS A GOD DAY TO DIE - - 
Invencibilidade. 


GLITTERING PRIZES - Ganha 


10.000 “gold” e 5.000 “lamber”. 
HATCHET - Corta a madeira 
mais rápido. 

MAKE IT SO - Constrói tudo 
rápido. 

NETPROF - Apresentação de 
lasers. 

NOGLUES - Desativa 
armadilhas de magia (runas, 
etc). 

ON SCREEN - Mostra todo o 
mapa. Não funciona em jogos 
em grupo. 

SHOWPATH - Abre todo o 
mapa. 

SPYCOB - Ganha 5.000 oil. 
SWAPMASKS - Neblina em 
todos os lugares. 

TITLE - Prepara todos os 
truques. 

» THERE CAN BE ONLY ONE - 
a Mostra o final. 

UCLA - Mostra o “Go Bruins”. 
VALDEZ - Ganha 5.000 oil. 





quiser. mero. na tela de 





você vê o password da fase, 
aperte o 6 para “resetar” o 
código do computador. Agora, 


usando o direcional, aperte à 


e NY para escolher as letras e 
números e, depois de entrar o 
novo password, aperte 6 para 
criar o novo cenário. 


Desert Storm ................. 00956 
Low Bridge .............. REG 29726 
" Martianscape .................. 46463 
Another Martianscape .... 57805 
IGMpopZZ cm 70345 
There's A Growd ............ 97155 
KHE Smileys css eta 149147 


Williams Arcade's 
Greatest Hits 


KÓDIGO 
MORTAL 


PLAY STATION 





Para escutar um “remix” do 
Mortal Kombat é fácil! Ligue o 
PlayStation sem nenhum CD 
dentro. Agora, selecione “CD 
Player” e coloque o CD 
coletânia da Williams. Assim, 
aparecerão duas faixas 
musicais. Escolha a segunda e 


' curta vários sons, vozes, etc... 
|" mortais. 


A | GRME-X NÃO DÁ 
“DICAS POR TELEFONE. 
LIGUE PERA UM DOS 
NUMEROS AO LEDO 
PARK INFORMAÇÕES E 


fl 
-DICRS SOBRE JOGOS. - 


no SUR 252 E VAN ES PTE ND a 
SRRRINRACUNNNNAANada 


VV UU.arama 





Ro Re o 739054687 
- The Tide Is High... .. DO439996 


Forestscape rear. 02332782 
Alienscape................. 77004498 
Cliffs Of Hell ......... .... 99426730 
Alien Bridge ............ 203953110 
Christmas Time ...... 223981979 
Jungle Island .......... 309072302 


Cliffs And Lake ....... 635199159 
Another Alienscape . 733737544 


' Another Forestscape . 742182075 






Bless You. 954338916 

Another Candyscape .. 1408066876 
Snorkel Island ...... 3329407250. 

Fires Of Hell ......... 7373888390 
NU 8902118313. 

ER STE CHEZZY 


THORAHIRD 


| TELEF ONES QUENT ES 


e TECTOy ii. HOT LINE 
Rg o) 8b1-2533 
e PLAYTRONIC .............. POWER, LIN 

poe Et) | 9905 e fito - 

















- Os vencedores da “PROMOÇÃO NINTENDO 64” faturaram um Nintendo 64 PLAYTRONIC 
com 4 controles. Receberão os prêmios em casa, sem fazer nenhum esforço. São eles: 


* Marcelo Alprado Hera (Cascavel - PR) 
º Cristina Sakamoto Uehara (Uberaba - MG) 
* Donizete Dante de Aguiar (São Paulo - SP) 














VIT caga 








Participe e concorra a TRÊS Nintendo 6u, | 
equipados com QUATRO controllers, QUAT RO, 


Controllers Pack e DOIS cartuchos. 
Ganhando, você recebe tudo GRÁTIS emsua casa. 


AAA TTTTTTPrrES 
COGEDDTCDasAN anna annanacaua 


Nível escolar - ........umunantísas Idade = ss sis 


AESA IITTTTTTTTTTrreE 


1 
Dr. Xurros mM 
Game X-Press mm 
X-Flash mn 
X-Net LJ 
Cartas J 
“-Tricks | 


ULULUDCUDDOO 





* Você deve enviar na carta a Ficha Game-X original, NÃO 
valendo nenhum tipo de cópia. 

º A ficha deve ser totalmente preenchida. No caso de não 
possuir telefone, não haverá problemas quanto à validade 
da ficha por esse motivo. Quanto aos ouiros dados, devem 
ser todos preenchidos para a validade na promoção. 

* Ganharão a promoção os três leitores que mandarem as 
melhores respostas para a Game-X. 

* Um só leitor pode vir a ganhar mais de um prêmio, desde 
que duas ou mais respostas sejam escolhidas. Para 
mandar mais de uma resposta você deverá enviar outras 
fichas. Lembrando que NÃO valem cópias. 

* O corpo de jurados tem poder absoluto na escolha dos 
vencedores. Sendo assim, o resultado será final, tornando- 
se único e irreversível. 

e A GAME-X e a Trama Editorial tem direitos soberanos das 
fichas e dados enviados. Portanto, possui todos os 
poderes de veiculação, divulgação e uso das fichas (bem 
como seu conteúdo). 

* Qualquer ficha que não seguir às regras será anulada. 
Entretanto, ainda assim, todo o conteúdo será de total 
direito da GAME-X e Trama Editorial. 

* Não podem participar da promoção os funcionários e 
parentes ligados a GAME-X e Trama Editorial. 

O resultado será divulgado na edição de maio da GAME-X. 
Serão válidas apenas cartas enviadas até 20/04/97. A data 
será confirmada pelo carimbo de postagem do correio. 
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MAGIC: THE 
GATHERING 


PIU RÉs RÉ foge Intimo, 
Vara Mandial 44 Mogi 
Tom basis saindo 


FORGOTTEN 
REGIS 


Li éh DE 
ARQUIVO A! 
Mulder o Seut 


ty em uma evyontyra pura GURPS! 


ta e pr 


Mais um 
produto 


TRAMA 


E ns ae É 
“ ' A 
Q E v 


Ira 


Nogue 


tsar 


a 


& Dawis Roos/Júlio € 


: Darius 


riação 


C 





